
СКАЗКОТВОРЕНИЕ.
КАК ПРИДУМАТЬ ДЕТСКУЮ КНИГУ
Занятие 5. Как придумать финал сказки?



Финал

2

В любой сказочной истории необычайно важно, 
чтобы концовка была интересной. И не только 
интересной, а захватывающей, невероятной, 
поражающей воображение, переворачивающей сознание.

Если книга написана талантливым писателем, 
то именно такое ощущение и остается у читателя. 
В этом случае читатель будет искать другие 
произведения данного писателя и рассказывать 
о прочитанном своим друзьям.



Финал

3

Чтобы финал произведения получился 
захватывающим, существует несколько правил, 
которые должен помнить каждый писатель.



1 Правило

4

Идеальная концовка, когда читатель получает то, на что надеялся, 
плюс бонус неожиданности, открытия, озарения.
Ни в коем случае нельзя обманывать ожидания. 

Если искали клад, то клад должен быть найден и должен 
оказаться еще больше и богаче, чем ожидалось в начале. 
Если герой ловил преступника, то преступник должен быть 
пойман, а еще у героя должно случиться какое-то 
дополнительное озарение или открытие. 

В книге Стивенсона «Остров сокровищ» герои 
не только нашли клад, за которым и отправлялись, 
но еще они пережили невероятно приключение, 
обрели бесценный опыт, а главный герой Джим Хопкинс 
прошел этап взросления. 



2 Правило

5

У читателя должно возникнуть чувство удовлетворения от прочитанного, 
он должен начать искать продолжение истории, а если его нет, 
то должен искать другие книги этого автора. 

Например, серия книг про Гарри Поттера: 
в каждой книге читатель получал мощный финал 
и законченную полноценную историю, 
и всегда оставалось желание прочитать 
продолжение приключений.



3 Правило

6

Книга должна быть без «нулевого эффекта» — типичного окончания 
для предполагаемого продолжения, сюжетно завершённой, 
даже если есть продолжение приключений героя.

В книге должен быть завершенный сюжет: преступники пойманы, 
злодеи наказаны. Должны присутствовать все структурные 
элементы. Даже если будет продолжение историй 
про этого же героя. Нельзя обрывать историю 
где-то посередине, объясняя читателю, 
что во второй книге он сможет прочитать 
все остальное. Это обман, читатель уже 
рассчитывал, что получит полноценную историю.



4 Правило

7

Финал книги должен быть логичным. Читатель должен понять логику 
концовки — то, о чём хотел сказать писатель, — быть готовым к этому.

Если герой ловил преступника, то он должен его поймать, 
а не бросить все и улететь с неожиданно прилетевшими 
инопланетянами. 

Если это сказка про принца и принцессу, то в конце 
они должны пожениться или разойтись, 
но в любом случае финал истории будет 
описывать какой-то этап их отношений, 
а не то, как принц решил в своем королевстве 
организовать строительство дамбы.



5 Правило

8

Концовка должна быть достоверной. Читатель должен видеть основания, 
причины счастливого или несчастливого конца, верить в них, 
понимать, что по-другому невозможно. 

Например, в сказке «Город мастеров», 
где жители объединились и победили 
захватчиков, к этой победе были подведены 
все сюжетные линии, и то, как сами жители 
готовились к решающему сражению, 
и то, как действовал их лидер.



6 Правило
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Концовка требует такой же обстоятельности, как и начало произведения. 
Она должна быть не менее, а то и более интересной для читателя.

Финал произведения состоит из нескольких частей: 

• развязка;
• эпилог;
• послесловие. 

Следует отличать концовку от эпилога и послесловия. 
В концовке важна развязка — убирание коллизий, разнообразное 
решение конфликтов, завершённость сюжетных линий. 

Авторское послесловие — антоним предисловия, 
в нем писатель рассуждает, высказывает своё мнение, 
даёт заключительные объяснения не по сюжету, а по идеям в нем.

Эпилог — антоним пролога, пишется по необходимости после концовки 
и является отдельным рассказом о судьбах героев в будущем. 
События в эпилоге, как правило, происходят после развязки 
и не связаны с сюжетом произведения, чаще всего — через перерыв, 
через длительное время после событий в романе.



7 Правило
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Хорошая концовка не содержит отвлечений (вне сюжета) любого рода 
(шутки, анекдоты, концепции, лирические отступления, 
авторские размышления и т.д.). Впрочем, это правило 
и для всего произведения. Всё хорошо к месту.

Нельзя в тот момент, когда герой идет на решающее сражение 
со злодеем, вдруг начать описывать кошку, которая живет 
на соседней улице. Нельзя в финальной сцене, где герои 
признаются друг другу в любви, вдруг вписать грубую 
шутку. Автор должен вести читателя по эмоциональным 
переживаниям, а не запутывать его различными 
осколками разных эмоций.



8 Правило
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Концовка произведения всегда определяется его жанром и сюжетом. 
В путешествиях — герои добираются до конечного пункта. 
В детективе — раскрывается преступление. 
В любовном романе — герои находят друг друга. 

Хорошая концовка обойдется без морали и пафоса. 
Читатель сам сделает выводы. Если выводы 
сделать не получается — следует 
редактировать само произведение, 
а не вписывать мораль в самый конец.



Правила

12

• Доброта, справедливость, щедрость, самоотверженность — качества настоящего героя. 
Дети, которые хотят походить на своего любимого героя, будут стремиться развивать в себе хорошие качества.

• Злодеям рано или поздно приходится отвечать за свои поступки. 
В сказках злодеи всегда лживые, трусливые и жестокие люди. И всегда, без исключения, их злодействам 
приходит конец. Проще говоря, они показывают детям, как нельзя себя вести и, что плохие поступки 
в результате несут за собой наказание.

• Героям тоже не все дается легко и сразу, им приходится 
преодолевать трудности на своем пути. 
Тот факт, что даже могучим богатырям и принцессам приходится работать и прилагать 
немало усилий ради победы учит детей тому, что ничего в жизни не дается просто так, 
что трудолюбие нужно даже тем, кто от природы талантлив и силен.

• Героем может стать любой. 
Нередко в сказках героем становится добродушный и простоватый парень, над которым 
все потешались в начале. Люди, которых часто недооценивают, тоже могут восторжествовать, 
главное, не обращать внимание на насмешки и не позволять другим унижать себя 
и свои способности.

• Сила — это еще не все. 
Конечно, все любят сказки про богатырей, которые одной рукой могут выкорчевать столетний дуб, 
а другой зарубить дракона. Но физическое превосходство не всегда помогает найти выход из ситуации. 
Важно быть сообразительным и умным, чтобы иметь возможность перехитрить своих врагов.

• Справиться в одиночку не всегда возможно. 
Умение дружить, помогать друг другу и работать в команде – одни из самых важных знаний, 
которые нужны подрастающему члену общества. Как ни крути, а человеку постоянно приходится 
с кем-то общаться, с кем-то работать и ладить, поэтому сказки так часто делают акцент на командной работе, 
давая ребенку понять, что, каким бы сильным не был главный герой, ему тоже нужна помощь и поддержка друзей.



Распространённые ошибки 
концовки произведения:
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• Обман читателя
Сейчас модно круто менять судьбу героя — например, по воле автора, убить в конце всех, 
хотя ничто не предполагало такой развязки. Смело, неожиданно, читатель ахает и… 
разочаровывается. Читатель жалеет, что вообще открыл эту книгу. Обман читателя 
происходит и по другим причинам, например, когда концовка не соответствует 
заявленному жанру.

• Запутывание читателя
Читатель с интересом следил за судьбой героя, а в конце не может понять —
решены задачи или нет? К примеру, ГЕРОЙ ПРОДЕЛАЛ ДЛИННЫЙ ПУТЬ 
В ПОИСКАХ любимой, которая его ждет, победил врагов и, кажется, вот нашел, 
но история заканчивается многозначительной сценой: он и она смотрят на закат. 
Читатель восклицает: «Ну?! Что?!», — переворачивает страницу, а там пусто.

• Наглая незавершённость
Герой решает проблемы, но тотчас впутывается в клубок новых. Продолжение 
следует. Однако читатель не знал в самом начале, что данная сказка всего лишь 
первая книга трилогии. Распространённый сейчас приём, когда писателю или издательству 
кажется, что если сообщить о продолжении в конце, то читатель непременно начнёт рыскать 
в поисках второго тома. Не начнёт — для этого книга должна быть суперхороша. Этот приём 
можно использовать (при условии «суперхорошести»), когда продолжение уже написано, 
и найти его можно сразу, а не ждать год или два. То, что действует для «Игры престолов», 
далеко не всегда действует для книг.



Распространённые ошибки 
концовки произведения:
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• Банальность (обесценивание сюжета) концовки
Примеров — море: «мне всё приснилось», «произошло чудо», 
«герой болел, а теперь выздоровел», «вышел из комы (летаргии), 
в которой всё и привиделось», «вмешались неведомые силы 
(бог, дьявол, друзья, кошелёк с деньгами)». Сюда же отнесем 
и хэппи-энды без должных оснований и прием «поскорее всех убью, 
ибо надоело писать».

• Концовка типа «мы наш, мы новый мир построим» 
или «поцелуй на развалинах». 
Распространённый прием в фильмах и книгах: парочка сидит (стоит) 
на камнях разрушенного города, в пустыне, бывшей ранее планетой Земля, 
и радуется жизни. Возникает проблема достоверности. Читатель просто 
не верит в «счастливый» конец.



Распространённые ошибки 
концовки произведения:
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• Концовка «куча мала»
Писатель решает, что пора бы и завязывать. В результате тридцать три линии романа 
завершаются в одной главе. Эпизоды нагромождаются один на другой, часто вообще 
не связаны между собой. По объему завязка куда больше, чем развязка.

• Концовка «не могу остановиться»
Все задачи решены, но писатель никак не может расстаться со своими 
героями, придумывает им новые, не связанные с предыдущим сюжетом 
приключения, пишет эпилог, а потом еще послесловие, словарик, сиквелы, 
приквелы и прочее. И не отдельно — всю эту красоту закидывает в концовку.

• Концовка «как бы всё успеть»
Да, проблемы решаются, но писатель вдруг обнаружил, что не реализовал 
до конца свой потенциал. Он начинает вставлять неуместный юмор, анекдоты, 
аргументы и факты, гипотезы и концепции, передавать свои знания обо всём 
на свете, часто впопыхах вкладывая всё это в уста героев, создаёт множество 
диалогов, ничего не добавляющих к сюжету.

• Концовка «Мораль сей басни такова…»
Стиль произведения становится пафосным, а каждое решение (развязка) 
сопровождается моралью для читателя. Впрочем, в сказках это допустимо.



Задача
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В аэропорту 150 самолетов. Все они должны отправиться сегодня 
в разные точки мира. Перед вылетом пассажирам сообщают, 
что самолеты не полетят. В результате 50 самолетов 
взлетает, из них 49 возвращаются в аэропорт. 
И лишь 1 самолет добирается до места назначения.

Причина подобной ситуации в творчестве —
низкий уровень креативности 
и изобретательности



Метод проб и ошибок
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МЕТОД ПРОБ И ОШИБОК — последовательное выдвижение и рассмотрение всевозможных идей решения задачи. 
При этом всякий раз неудачная идея отбрасывается, а вместо нее выдвигается новая. Правил поиска нет. 
Нет правил первоначальной оценки идеи. Тут всё субъективно.

МЫ ТАК НЕ РАБОТАЕМ
Сегодня, когда изучена структура сказки, определились закономерности сказкосложения, 
сформировались правила, грех ими не пользоваться. Когда современный писатель 
пишет интуитивно, потому что не знает элементарных правил теории – это смешно. 
Сегодня писать интуитивно, методом проб и ошибок – не эффективно. 
Это так же не эффективно, как если бы вы играли в шахматы, не зная правил,
или бы потратили год на какое-либо изобретение, хотя задачу можно было бы 
решить элементарно, если бы вы знали законы физики. Зря потраченное время —
плата за методическую безграмотность.

Вся наша техническая цивилизация держится на изобретениях, сделанных методом 
проб и ошибок. Работа изобретателей, ищущих решения простым перебором 
вариантов, достойна большого уважения. Но теперь, когда есть теория и правила 
создания текстов, методология изобретений, не пользоваться этим — большая ошибка.

Метод проб и ошибок – большая потеря времени. Пользуйтесь другими методами 
и пусть ваш творческий самолет долетит до места назначения.



Креативные методы и техника
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Приумножая вкус к вымыслу 
и умножая способы выдумывания 
историй, мы учимся проникать 
в действительность через окно, 
минуя двери... 



6 секретных методов 
создания концовок
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А тебе какой больше нравится?

РАСПЛАТА НАГРАДА
ТЕХНИЧЕСКАЯ 

КОНЦОВКА

РАЗГАДКА ОБОБЩЕНИЕ МОРАЛЬ

ВЫБИРАЙ И ФАНТАЗИРУЙ



1. Расплата
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Всё заканчивается расплатой за 
содеянное для героя и персонажей



Как работает метод?
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Метод Генриха Альтшуллера 
из книги «Творчество как точная наука»

Есть вредный фактор, с которым надо бороться. 
Идеально, чтобы этот фактор исчез сам по себе. 
Пусть сам себя устраняет. Впрочем, его можно 
устранить, сложив с другим вредным фактором. 
Нет, пожалуй, самое идеальное: пусть вредный 
фактор начнет приносить пользу.

Варианты наказания:

• враг изгоняется;
• враг привязывается к хвосту лошади;
• ведьма лопается при попытке выпить море;
• и др. 

Не кровожадно!



Придумаем финал «Расплата»?
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Придумайте финал сказки...

1. Чтобы Злодей исчез сам по себе. 
Пусть сам себя устраняет. 

2. Злодеи противостоят друг другу 
(сложение с другим злодеем). 

3. Пусть Злодей начнет приносить пользу 
(или перевоспитается).



2. Награда
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В конце всё не просто разрешается 
хорошо, но является значимой 
наградой для героя и персонажей.



Как работает метод?
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Награда должна быть весомой для каждого героя.
Так в сказках:

Герою дается новый облик 
(если, например, он был уродлив или получил увечья):

• Новый облик дается непосредственно волшебным 
действием помощника (герой проходит сквозь уши коня), 
получает новый, прекрасный облик.

• Герой выстраивает чудесный дворец и ходит царевичем. 
Девушка просыпается во дворце и пр.

• Герой надевает новую одежду. Девушка одевает волшебное 
платье и вдруг обретает сияющую красоту.

Герой вступает в брак, воцаряется:

• Невеста и царство даются сразу, 
или герой получает сперва полцарства.

• Герой просто женится.

• Только происходит воцарение.



Придумаем финал «Награда»?
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Придумайте финал сказки...

1. Герой получает новый облик/свойства.

2. Герой получает награду.



3. Разгадка
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В конце даются ответы 
на все вопросы-загадки 
всех сюжетных линий.



Придумаем финал «Разгадка»?
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Придумайте финал сказки...

1. Что произошло?

2. Кто и зачем сотворил зло?



4. Обобщение
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Решаются все задачи, дается оценка 
основным событиям, действиям 
героев по разрешению конфликтов. 
Оценка может быть авторская, 
а может быть дана точкой зрения 
героя, персонажа.



5. Техническая концовка
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Как работает метод?
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1. Цитата: герой или автор цитирует кого-то умного в самом конце, придавая значимости всему произведению.

2. Монолог героя: герой в собственной речи подводит итоги всему, что произошло, например, это характерно для детективов.

3. Призыв, мобилизация: в конце произведения звучит призыв героя или автора, побуждая читателя 
совершить физическое или психологическое действие, например, вступить 
в общество по спасению дельфинов или купить книгу-продолжение.

4. Проблема, вопрос: в конце задаётся обобщающий вопрос, 
возникает новая проблема, заставляющая читателя задуматься.

5. Поэзия: поэтическое описание, детали, стихотворение, 
лирическое отступление в самом конце.

6. Вывод: в конце делаются краткие выводы, умозаключения 
по всем проблемам, идеям.

7. Мораль: герой или автор занимается в конце нравоучениями для себя 
или читателей, однако, такая концовка — один из элементов сказки.

8. Пафос: «высшая точка подъёма воодушевления, эмоционального чувства, 
восторга, достигнутая в литературном произведении и в восприятии 
его читателем, отражающая значительные события в обществе и духовные 
взлеты героев» (Словарь литературоведческих терминов).

9. Завязка на следующую книгу/рассказ серии

Понятно, что использовать виды концовок, приёмы нужно с осторожностью: 
то, что уместно в детективе, может выглядеть нелепо в мелодраме, а, скажем, 
откровенный призыв, открытая концовка далеко не всегда побудит читателя 
купить продолжение.



6. Мораль
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СКАЗКИ СПОСОБСТВУЮТ ВОСПИТАНИЮ 
МОРАЛЬНЫХ ЦЕННОСТЕЙ

МОРАЛЬ — это принятые в обществе 
представления о хорошем и плохом, 
правильном и неправильном, добре и зле, 
а также совокупность норм поведения, 
вытекающих из этих представлений.
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Придумывая поучительные истории, наши предки не просто развлекали своих детей, они вкладывали в эти лаконичные, 
остроумные сюжеты мудрость, опыт, знания — все то, что хотелось им сохранить и передать, с помощью чего вразумить и воспитать. 
Переходя из уст в уста, сюжеты менялись, оттачивались, герои русских сказок «учились» у рассказчиков уму разуму, 
впитывали информацию. И что бы невероятного ни происходило в сказке, в этом всегда была доля истины. 
Это учебник жизни, переданный нам в наследство нашими предками. 

Чему учат сказки:

• Строить семейные отношения, любить свою семью
«Волк и семеро козлят», «Лисичка со скалочкой», «Снегурочка», «Морозко»

• Ценить настоящую дружбу
«Лапоть, Соломинка и Пузырь», «Кот, Дрозд и Петух», «Крылатый, мохнатый и масленый»

• Не обижать маленьких, уважительно относиться к старости, слушать старших
«Заюшкина избушка», «Гуси-Лебеди», «Сестрица Аленушка и братец Иванушка»

• Бороться с человеческими пороками: ленью, жадностью, скупостью, глупостью
«Лиса и журавль», «Петух и золотая мельничка», «Зимовье зверей»

• Решать сложные ситуации с помощью смекалки, хитрости, 
остроумия, упорства и труда
«Ивашечка», «Бобовое зернышко», «Вершки и корешки», «Умный батрак», «Лиса и рак»

• Побеждать зло добром
«Бычок — соломенный бочок», «Царевна Лягушка», «Финист-ясный сокол», 
«Иван — крестьянский сын и Чудо-Юдо»

К тому же, в сказке отражается эпоха, время, быт, нередко, оценка политических 
событий. И даже это еще далеко не все, чему учит сказка при правильной ее подаче. 
Например, старших детей на примере сказки можно учить анализировать, рассуждать, 
подмечать, сопоставлять вымысел с реальностью.
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Мальчик, который кричал «Волк»
Мораль этой сказки такова: никогда не подрывай доверие людей, 
так как восстановить его порой очень сложно.

Гадкий утенок 
Это одна из тех сказок, прочитав которые, мы понимаем, что мы не такие, какими кажемся 
на первый взгляд. Все мы разные, все мы отличаемся друг от друга, но одно дело — знать, 
что ты не такой, как остальные, другое же — удивляться собственному, неожиданному, 
прекрасному перевоплощению. Каждый из нас должен научиться прощать себе былые 
ошибки, учиться меняться в лучшую сторону и стремиться к саморазвитию и самопознанию.

Сказка «Дюймовочка» (дат. Tommelise), написанная Гансом Христианом Андерсеном.
Своей сказкой автор хотел донести до нас, что самое главное — это не то, 
что ожидает тебя в конце твоего пути, а то, что случается с тобой во время путешествия.

«Кот в сапогах» — очень известная европейская сказка, в которой речь идет о коте 
с необычными способностями и острым умом. Все возможно получить с помощью обаяния 
и капельки хитрости — это основная мысль, которую хотел донести до читателя автор.



Мы отлично поработали!
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Используйте с удовольствием 
полученные знания! 

Творите, пишите и наслаждайтесь!



Конкурс для детей и подростков 
от 7 до 17 лет
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СРОКИ
• Приём работ: с 01.12.2022 г. по 07.12.2022 г.
• Работа конкурсного жюри: с 08.12.2022 г. по 15.01.2023 г. 
• Объявление победителей: 16.01.2023 г.

ТЕМА
Новые авторские сказки регионов России, основанные на легендах, сказаниях, истории родного края, 
реальных и вымышленных героях, интересных местах одного или нескольких из 89 регионов Российской Федерации 
региональные сказки (допустимо использование в произведении только этнического фольклора и мифологических 
существ любого из регионов России (без использования персонажей европейского фольклора). 

ТРЕБОВАНИЯ К ТЕКСТУ
Объем: не более 5000 знаков с пробелами. Перед текстом необходимо указать: 
фамилию и имя автора, контактный телефон автора или его представителя, название произведения. 

КАК ОТПРАВИТЬ ЗАЯВКУ?
ЗАПОЛНИ ЗАЯВКУ на участие в Конкурсе на сайте 
Детское отделение Союз детских и юношеских писателей по ссылке: https://knigotvorenie.ru/contests/ 
и прикрепи к Заявке текстовый файл с рукописью, в период с 01.12.2022 г. по 07.12.2022 г. 
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