
СКАЗКОТВОРЕНИЕ
КАК ПРИДУМАТЬ ДЕТСКУЮ КНИГУ
Занятие 2. Как придумать волшебный предмет?
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Обладатели волшебных предметов

Третичные
персонажи

Помощники главных 
героев, второстепенные 
персонажи:

• могут подарить/отдать 
волшебный предмет 
герою;

• могут сами быть героями 
с необычными 
способностями.

Протагонист

Главный герой 
или героиня истории

• ему (ей) могут подарить 
предмет;

• получить в подарок;
• найти;
• получить за работу.

Главный
злодей

Антагонист 
— это персонаж 
(или группа персонажей), 
который стоит на пути 
у героя.

• может владеть 
волшебным предметом;

• может отобрать предмет;
• может мечтать завладеть 

предметом.
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Волшебные предметы помогают героям 
преодолеть трудности, препятствия, 
превзойти необыкновенную силу, 
которая обычному человеку поддаться 
не может.
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По волшебному действию
1. Предметы, говорящие правду и показывающие, что делается на белом свете: стрела, клубочек, 
перышко.

2. Предметы, способные за малое время перенести героя через большое пространство: зеркало, 
золотое блюдечко и наливное яблочко, волшебная книга, ковер-самолет, сапоги-скороходы.

3. Предметы, возвращающие здоровье, молодость, оживляющие мертвых: живая и мертвая вода, 
молодильные яблочки. 

4. Предметы, выполняющие работу за героя: меч-саморуб, топор-самосек, ведра, печь, чудесные 
пяльцы, игла, дубина.

5. Предметы, вызывающие помощников: кольцо, огниво, волоски.

6. Предметы, способные сделать героя невидимым: шапка-невидимка, плащ-неведимка.

7. Предметы, способные заставить все вокруг плясать: свисток, гусли, рожок.

8. Предметы, хранящие тайны вредителей: яйцо, сундук.
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Какими бывают волшебные предметы?
Сказочники — изобретатели или фантазеры?
Есть такая теория, что сначала сказочники придумывают волшебные предметы, а потом ученые 
воплощают их в жизнь с помощью науки. Так было и с Наутилусом Жюля Верна и со многими другими 
изобретениями.  А как думаете вы?

1. Волшебные транспортные средства
Печь Емели, ступа Бабы-яги, метла, клубок, ковер-самолет, летающие сани.
2. Музыкальные инструменты
Волшебная дудочка — обладает способностью звуком манить за собой крыс.
Пастушья дудочка — заставляет каждого, кто слышит её звук, подчиниться и плясать.
Гусли-самогуды — смертельно опасное оружие, способное утанцовывать героев до смерти. 
3. Алхимия вещества
Мертвая вода, живая вода, летательное зелье, зелье роста и уменьшения и пр.
4. Предметы интерьера
Волшебное зеркало — с его помощью можно узнать, что в данный момент творится в соседних 
царствах-государствах. Зеркало изначально имело магическую силу, а когда оно не только показывало 
отражение, но и всё, что пожелает владелец, да еще и обладало своим интеллектом, то оно становилось 
весьма желанным предметом. 
Перо жар-птицы — помогает по хозяйству.
Лампа и кувшин — жилища для джинов. 
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Какими бывают волшебные предметы?
5. Предметы быта и оружие
Волшебная книга — знает обо всем на свете
Тросточка поисковая — металлоискатель, настроенный на сокровища. «... А тросточка поможет тебе искать 
клады. Там, где зарыто золото, она стукнет о землю три раза, а там, где зарыто серебро, она стукнет два раза». 
Колодец — портал в другой мир.
Кость-невидимка — с нею можно куда угодно ходить, делать что угодно — и никому об том ведомо не будет.
Волшебная палочка, огниво, табакерка и пр.
Волшебное оружие: меч, копьё, дубинка, щит. 
6. Посуда
Серебряное блюдечко и наливное яблочко — показывает, что происходит в других странах и государствах. 
Волшебный горшочек — «раз, два, три, горшочек, вари!» И он начнет варить вкусную, сладкую кашу. 
А скажешь ему: «раз, два, три, больше не вари!» — И он перестанет варить. 
7. Одежда и обувь
Шапка и плащ-невидимка — эти необычные вещицы делали своего владельца абсолютно невидимым для чужих 
глаз. 
Сапоги-скороходы — «семимильные». Обладатель этой вещи мог с легкостью и со скоростью света 
перемещаться на огромные расстояния. 
Волшебные туфли —  перемещают владельца на любое расстояние.
8. Бижутерия
Гребень —  спаситель от погони. Гребешок спасет от погони злых духов, от бабы-яги, от вражеского войска. 
Стоило лишь молодцу бросить позади себя эту волшебную вещицу — и вмиг на этом месте появлялись 
непроходимые чащи. Добыть гребень можно было у той же бабы-яги или же вытащить из уха сказочного коня. 
Кольцо исполнения желаний — при надевании исполняет желание.
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Особенности волшебных предметов
Откройте для себя волшебство 

1. Волшебные предметы помогают героям сказки добиться справедливости.

2. Благодаря волшебным предметам в сказках добро побеждает зло.

3. Волшебные предметы могут использовать как в добрых, так и в злых целях.

4. Волшебные предметы в сказках выполняют роль помощников, талисманов, оберегов 
и защиты. Причем ни в одной сказке нет описания этих предметов. Просто упоминаются 
их волшебные свойства и функции, любой предмет в волшебных сказках может служить 
помощником. Главное — магическая сила, заключенная в нем.
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Креативные методы

Волшебство находится вокруг нас, его нужно просто разглядеть. 

Любой предмет может быть наделен волшебными свойствами, для этого нужно лишь 
воображение. 
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6 секретных методов
создания волшебных предметов
Этими методами пользуются почти все писатели, когда придумывают волшебные 
предметы.
А тебе какой больше нравится?

Внесение — вынесениеОживления — омертвления
Универсализация 

— ограничение

Старые вещи

Метод оживления вещей 
и наделения их 

волшебными свойствами 
Джанни Родари

Сказочная приставка
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Метод оживления вещей и наделения 
их волшебными свойствами

Секрет первый 
От детского писателя Джанни Родари



Волшебство вокруг нас, его нужно просто увидеть или придумать.

1. Берём любую вещь, которая нам понравилась. 
Например, ручку!

2. Придумываем для нее волшебное свойство и наделяем полномочиями. 
Например, вы хотите, что бы всё, что ручка написала — исполнялось!

3. Придумываем условия. 
Например, все что напишешь ручкой на бумаге розового цвета, то и сбывается. 
Или — нельзя загадывать то, что принесет вред другому и пр. 
Или — писать только до восхода солнца. 
Ручкой можно пользоваться раз в год.

Пример: 
• ластик, который стирает проблемы, 
• кровать, которая не дает спать, 
• говорящий чайник, 
• лампа забвения.
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Как работает метод?



 
Как придумать волшебный предмет:

• Выбери любой предмет

• Придумай ему название

• Надели предмет волшебными свойствами

• Определи условия применения (если..., то...)

• Ситуации, в которых он используется?

• Кому принадлежит? 

• Где его взять?

• Попробуй нарисовать свой волшебный предмет

Твой волшебный предмет готов!
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Придумаем волшебный предмет 
методом Джанни Родари?
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Сказочная приставка
Секрет второй



Приставок в русском языке существует великое множество: 
не, ни, раз, анти, сверх, мини, макси, полу, супер, одно-, дву-, едино-, само-, себя-, много-, быстро-, сверх-, 
чрез-, мерно-, зам-, вице-, пан-, мимо-, противо-, сверх-, гипо-, гипер-, архи-  и другие. 

Приставки можно добавлять к существительным, наречиям и прилагательным, каждый раз будет 
образовываться новое слово. 

Когда приставка и слово, к которому она добавляется, относятся к разным стилям, то мы можем получить 
разные эффекты вплоть до комического. 

Например, полувеличественный, вице-недотепа.
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Как работает метод?



А+10 = Супершабаш
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Сказочная приставка

А. Супер-
Б. Анти-
В. Полу-
Г. Сверх-
Д. Мини-
Е. Вице-
Ж. Пан-

1. Конфета
2. Стакан
3. Сильный
4. Костер
5. Рассвет
6. Бедный
7. Ведьма
8. Шляпа
9. Подушка
10. Шабаш

Чем отличается от обычного? Где? В чем его сила?

• Надели предмет волшебными свойствами
• Определи условия применения (если..., то....)
• Ситуации, в которых он используется?
• Кому принадлежит? 
• Где его взять?



16

Старые вещи
Секрет третий 



Наделение волшебными свойствами предметов, которые ВЫ не знаете — вещи из бабушкиного сундука: 
• прялка, 
• драное лыко, 
• наперсток, 
• старая книга, 
• шкатулка, 
• метла, 
• кочерга, 
• ошостик, 
• веретено. 

Это может быть любая семейная реликвия или забытая кем-то в чулане или на чердаке старого дома вещица.

Потертости, трещины, сколы, дырки на вещах становятся не недостатками, а достоинствами. 
Каждый дефект может обладать своим волшебством, надо лишь это описать, придумать, откуда взялась 
та или иная прореха. 
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Как работает метод?



Придумайте волшебный предмет, наделив необычными свойствами старые вещи

• Придумай название? 

• Какими свойствами наделен предмет? 

• При каких условиях работает? 

• Где его можно добыть? 

• Кому принадлежит?
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Фантазируем
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Оживление и омертвление
Секрет четвертый



Придать неживому объекту свойства живого и наоборот
Иногда  сами волшебные предметы частично приобретают функции живых организмов, а бывает и оживают. 
В сказках встречаются говорящие камни, которые вступают в диалог с героем, дают ему необходимые советы.  
В сказках неживое может оживать, живое — утрачивать все те свойства, которые присущи живым существам. 
Оно перестает дышать, двигаться, есть, пить, общаться и пр., Например, когда живое существо под воздействием 
магии превращается в статую. Поскольку это сказка, то иногда такая функция, как мышление, у объекта все же 
остается, но он становится неподвижен и абсолютно не может общаться с остальным миром. 
Какими именно функциями живых существ будут обладать предметы, автор решает исходя из сюжета. 
Если необходимо развеселить читателя, то в тексте появляется ожившая табуретка, которая кусает людей 
за пятки. И это будет ее единственная возможность, ни дышать, ни кушать ей не нужно, и уж тем более, мыслить 
эта табуретка не может (разве что отличать пятки от всего прочего). Писатели могут использовать этот прием, 
когда нужно лишь на время оживить предмет. 
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Как работает метод?

Оживление
• Возьмите неживой предмет.
• Добавьте ему функции живого, например, предмет может 

бегать, говорить, есть, пить, давать советы, кусаться и пр.
• При каких условиях предмет оживает?
• Как изменится предмет, приобретя новые функции? 
Книга, лампа, щетка — могут быть живыми существами, 
лишенными своих свойств, они будут стоять в углу и ждать, 
когда их вернут к жизни. 

Омертвление
• Возьмите любое живое существо.
• Какими функциями оно обладает?
• Какие функции живого оно утратит?
• Почему оно потеряло эти функции?
• Какие способом он может ожить?
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Придумай свой волшебный предмет
Дракон

Свойства: умеет летать, может 
дышать огнем, плавает под водой, 
умеет сражаться, охраняет 
сокровища, крадет принцесс, 
взмахом хвоста разрушает скалы.

Собака

Свойства: бегает, лает, приносит 
палочку, может ходить гулять, 
внимательно слушает, может спать, 
виляет хвостом, ест из миски.

Принцесса

Свойства:  умывается 
по утрам, красиво одевается, хорошо 
поет и танцует, играет на пианино, 
умеет считать и писать, дружит 
с животными, занимается спортом.

Умеет летать — башмак может махать язычком, 
чтобы взлететь или у него могут появиться крылья;
Может дышать огнем — у башмака должен 
появиться рот, с вырывающимся оттуда пламенем;
Плавает под водой — как башмак будет грести, 
чтобы плыть?
Умеет сражаться — башмак будет пытаться 
затоптать соперников, или у него появится 
какое-то оружие?
Охраняет сокровища — будет лежать на куче 
золота или с оружием нападать на любого, кто к нему 
приблизится?
Крадет принцесс — будет действовать при помощи 
магии? Например, любая принцесса, которая наденет 
себе на ногу этот башмак, мигом попадет в его царство;
Взмахом хвоста разрушает скалы —  приделаем 
башмаку  хвост?

Бегать — значит, у него вырастают ножки?
Приносить палочку — у него будут ручки, 
или палочку он положит внутрь?
Может ходить гулять — бегает, где ему хочется, 
степенно ходит по дорожкам?
Внимательно слушает —  дорисуем уши стакану, 
придумаем, как он нас слышит?
Спать — стакан ляжет на бок, укроется одеялом 
и заснет?
Вилять хвостом — пусть у стакана появится 
хвост. Это может быть постоянный хвост 
или он может появляться лишь тогда, 
когда стакану понадобится им повилять;
Есть из миски —  у стакана появится рот, 
или он будет класть еду в себя? Он будет 
пользоваться ложкой? Если еда горячая, он 
обожжётся? Лопнет?

Умывается по утрам — у нее появится лицо и руки 
или она будет наклоняться, чтобы окунуться в воду?
Красиво одевается — у вазы будет фигура человечка 
и различные платьица, или она будет наматывать на себя 
отрезки ткани?
Хорошо поет и танцует — у неё ротик? Как она будет 
танцевать, скакать на ножках и размахивать ручками, 
или она просто станет раскачиваться?
Играет на пианино — ваза будет скакать по клавишам, 
или  у нее появятся ручки, которыми можно ударять 
по клавишам;
Умеет считать и писать — возьмет карандаш 
в появившиеся у нее ручки или сможет писать, прыгая 
по клавиатуре?
Дружит с животными — играет с животными, кормит, 
бегает по лесу;
Занимается спортом — каким спортом будет 
заниматься ваза, она может разбиться или нет, если 
упадет?

БашмакСтакан Ваза
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Универсализация 
или ограничение
Секрет пятый



23

Как работает метод?
Универсальность — предмет  обладает огромным могуществом. 

Например, «Властелин колец» — кольцо, обладающее собственной волей, дающее безграничную власть, 
способное погубить живое существо или до бесконечности продлевать жизнь.
Волшебные палочки, посохи и пр. Эти предметы универсальные, они могут сделать, практически все, что угодно, 
помочь в любой ситуации и заменить собой множество других волшебных предметов.

Ограниченность свойств волшебных предметов может сделать лишь одно единственное простенькое 
колдовство.

Например, волдырный порошок из книг про Гарри Поттера, от контакта с этим кожа покрывается волдырями, 
это причиняет лишь легкие неприятности. Или скатерть-самобранка способна только кормить героя.

Вокруг волшебных предметов может быть построен сюжет, они могут помогать или мешать герою, 
могут быть использованы для создания комического эффекта.
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Фантазируем: универсальность
Представь, что...

Тебе нужно снарядить в путь героя 
Он отправляется в далекую страну, где должен сфотографироваться с самым ужасным черным магом. 
Этот маг такой злой, что убивает всех, кого видит. Герою предстоит найти фотоаппарат, преодолеть долгий путь 
через леса, моря и чужие города, разгадывать множество загадок каменных стражей, охраняющих вход 
в далекую страну. Герою надо сбежать от семилапых чудовищ, которые пытаются догнать каждого, кто идет 
мимо них. И в завершении пути героя ждет битва с самим черным магом, который совершенно не хочет 
фотографироваться. 

С собой герой может взять лишь один волшебный предмет, 
но этот предмет будет обладать несколькими волшебными свойствами, 
которые и помогут преодолеть весь этот путь.

• Какой предмет возьмет герой?
• Каким свойствами обладает этот волшебный предмет?
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Фантазируем: ограничение
Представь, что...

1. Ты попал на необитаемый остров и нашел сундук... А в нем...
• Какой предмет ты нашел в сундуке?
• Придумай одно магическое свойство для этого предмета.
• Придумай, как ты выживешь с его помощью?
Подсказка: если удачно придумать одно-единственное магическое свойство, то оно поможет изменить жизнь 
на необитаемом острове и сделать ее очень интересной или же поможет покинуть этот остров. 

2. Ты купил ручку и она оказалась волшебной
• Придумай какую-нибудь одну волшебную функцию, которой будет обладать эта ручка.
• Как она изменит твою жизнь?

3. Ты нашел волшебное зелье
• Каким свойством обладает это зелье?
• Что будет с тем, кто его выпьет?
Подсказка: 
Может быть, это будет зелье невидимости и человек исчезнет навсегда; 
или выпивший это зелье будет забывать все неприятности; 
или от этого зелья вырастут длинные уши. 
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Внесение или вынесение
Секрет шестой
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Как работает метод?
Если родился персонаж Иваном-Дураком и очень хочется ума ему добавить, иначе точно не справиться 
с заданием. 
С одной стороны, убрав что-то из важных качеств у главного героя, мы активируем один из писательских 
приемов удержания внимания — «сочувствие герою». Читатель или слушатель начинает ему сопереживать 
и это прекрасно. Но что делать с прохождением испытаний?
С нехваткой свойств помогают справиться волшебные предметы. Например, Дурак для появления 
свойства — ума, может использовать:
• Шпильку-оберег, которая каждый раз, когда человек собирается сделать поступок, способный причинить вред 

вонзается в голову, предупреждая. Это неплохая защита, чтобы не делать глупости и поумнеть.
• Умную кашу — стоит лишь ее поесть, как сразу поумнеешь.
• Мудрый порошок, которым надо посыпать голову и каждый день будешь потихонечку умнеть.
Если необходимо убрать какое-то свойство, которое сильно мешает в данный момент, или вообще является 
лишним, что делать?
Необходимо принцу (царевичу, королевичу или просто герою) пройти незамеченным, но мешает ему такое 
свойство, как видимость. И хорошо бы эту видимость куда-нибудь ненадолго убрать. 
Например, видимость убирают:
• Шапка-невидимка, плащ-невидимка или мантия-невидимка, стоит лишь надеть что-то из этих предметов, 

как становишься невидимым.
• Пепел-невидимка, которым надо обсыпаться и станешь невидимым, но этот пепел легко можно смыть с себя, 

или он может слететь от порыва ветра, тогда те участки, где пепел слетел, станут видимыми.
• Зелье невидимости — стоит лишь его выпить, как становишься невидимым, и все, что в руки возьмешь, 

тоже станет невидимым, но эффект проходит через один час.
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Как работает метод?

Придумайте такой магический предмет, который будет забирать у человека одно обычное свойство 
из первого списка, но взамен давать одно сказочное из второго. 
Благодаря методу «внесения-вынесения свойств» можно:
• менять заданную реальность и находить интересные пути развития сюжета; 
• подбирать нужные свойства; 
• убирать лишние; 
• ставить препятствия на пути у героя и помогать ему. 

Главная задача писателя решить, с каким свойством ему нужно работать, что с этим свойством 
необходимо сделать — добавить или убрать, и сделать это нужно лишь на время или навсегда.

Придумайте 5 свойств, 
присущих живым существам
• умение бегать и прыгать;
• умение говорить и понимать речь 

других людей;
• умение пить воду и другие 

напитки;
• умение смеяться;
• умение писать и читать.

Придумайте 5 свойств, которые могут быть лишь в сказках, 
а в обычной жизни их нет
• способность летать;
• способность разговаривать с животными и понимать их 

язык;
• способность дышать под водой и ходить по морскому дну;
• способность притягивать к себе золото, а по выходным 

еще и драгоценные камни;
• способность быть красивым и влюблять в себя всех вокруг.
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Внесение или вынесение

Можно выбрать замену свойств при помощи считалочки.

Придумайте такой магический предмет, который будет забирать у человека одно обычное свойство 
из первого списка, но взамен давать сказочное из второго.

Ситуация 1. Битва героя со злодеем
Пошел герой на битву, но волшебный предмет лишил его возможности ________(см. список 1), 
но зато придал возможность _____(см. список 2).
Как герой выкрутится из ситуации и победит злодея?

Ситуация 2. Герою надо забраться в сокровищницу, которую охраняют злобные монстры
У героя есть карта и все ловушки подписаны. Но волшебный предмет лишил его возможности 
________(см. список 1), но зато придал возможность _____(см. список 2).
Как герой выкрутится из ситуации и добудет ли он сокровища?

Список 1. Свойства живых существ
• бегать;
• прыгать;
• шевелиться;
• читать;
• говорить.

Список 2. Сказочные свойства 
• дышать под водой;
• притягивать золото;
• влюблять всех в себя;
• летать;
• разговаривать с животными.



Домашнее задание
Придумай и опиши волшебный предмет по схеме, 

которую мы проходили на занятии, используя один 

из методов фантазирования.
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Конкурс для детей и подростков 
от 7 до 17 лет
СРОКИ
• Приём работ: с 01.12.2022 г. по 07.12.2022 г.
• Работа конкурсного жюри: с 08.12.2022 г. по 15.01.2023 г. 
• Объявление победителей: 16.01.2023 г.

ТЕМА
Новые авторские сказки регионов России, основанные на легендах, сказаниях, истории родного края, 
реальных и вымышленных героях, интересных местах одного или нескольких из 89 регионов Российской Федерации 
региональные сказки (допустимо использование в произведении только этнического фольклора и мифологических 
существ любого из регионов России (без использования персонажей европейского фольклора). 

ТРЕБОВАНИЯ К ТЕКСТУ
Объем: не более 5000 знаков с пробелами. Перед текстом необходимо указать: 
фамилию и имя автора, контактный телефон автора или его представителя, название произведения. 

КАК ОТПРАВИТЬ ЗАЯВКУ?
ЗАПОЛНИ ЗАЯВКУ на участие в Конкурсе на сайте Детское отделение 
Союз детских и юношеских писателей по ссылке https://knigotvorenie.ru/contests/ 
и прикрепи к Заявке текстовый файл с рукописью, в период с 01.12.2022 г. по 07.12.2022 г. 
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